Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica

Guion de Practicas de Programacion de BD
y Bases de Datos Il

Juan Miguel Medina Rodriguez y M@ Amparo Vila Miran da

Dpto. Ciencias de la Computacion e I. A. Uhiversidad de Granada

Granja “El Cerdito Valiente”. Requisitos

La gestion se centra en dos grupos de funciones de consulta y
mantenimiento: el libro de contabilidad y la lista de personas que trabajan

en la granja junto con sus direcciones y cualificacion.
El libro de contabilidad registra las transacciones financieras:
» Cantidades de bienes comprados y vendidos
» Jornadas pagadas y cantidades recibidas
Lista de personas con sus direcciones y cualificaciones
Personas involucradas en las transacciones y en los trabajos de la granja.

Representar a ambos tipos de personas en un mismo conjunto de

entidades




Granja “El Cerdito Valiente”. Requisitos

Funciones gue el software de aplicacion habra de tratar:

» Representar las personas y organizaciones con las que interactla en una lista
central a disposicién de contabilidad y personal para consulta 'y
mantenimiento. Deseable facilitar la correccién de fallos en la lista

» Seguimiento de todas las transacciones de la granja, incluyendo tipo (compra,
venta, pago, ingreso), descripcion del articulo, nUmero unidades, importe
unitario, total. Disponible para consulta y realizacion de auditorias

Para auditoria todas las transacciones deben quedar registradas. Deseable
gue la aplicacion pudiese generar automaticamente el importe de la
transaccion a partir de la cantidad y el precio. Que puedan ordenarse por
cualquier campo

» Mantener una lista de los trabajadores para realizar contactos y pagos.
Direcciones correctas y actualizadas. Poder generar etiquetas de correo

» Mantener un lista de de cualificaciones y competencias de los trabajadores
para asignacion de trabajos. Afiadir un valoracion para cada cualificacion

Granja “El Cerdito Valiente”. Diseno BD

Disefo conceptual utilizando E/R

LibroCuenta a Trabajador Posed

B) Formulario Empleado
Cualificacion

" i reci
e

A) Formulario Libro Cuentas

C) Informe Alojamientos




Granja “El Cerdito Valiente”. Diseno BD

Disefio logico relacional:

» Alojamiento(Alojamiento , NomCompleto, Director,Direccion)

»

»

»

»

EmpCualif(Nombre, Clhﬁeqcion , Valoracion)

Persona(Nombre ,Edad,Alojamiento)

Cualificacion(CM , Descripcion)

LibroCuentas(Apunte #, Fecha, Tip racion, Item, Cantidad,

TipoCantidad, PrecioUnitario, Total, Persona

Disefo Fisico.

»

»

El archivo h:\ccia\orawin95\tmp\CreaGranja.sq| contiene las sentencias sq|l
gue permiten la creacion de la BD, donde se contempla, ademas, la creacion de
una secuencia para la generacion de cédigos de apuntes.
h:\ccia\orawin95\tmp\DatosGranja.sql introduce algunos datos en esa BD.
Ademas de establecer los tipos y tamafios para los campos, se establece
mediante una clausula check los valores permitidos para el campo
TipoOperacion. Posteriormente se pueden crear indices para mejorar la consulta

Granja “El Cerdito Valiente”. Disefio Funcional

El formulario Libro de Contabilidad debe llevar a cabo las siguientes
tareas:

»

»

»

»

»

»

Debe permitir la introduccion de transacciones contables con todos sus
datos

Generar identificadores Unicos para cada apunte

La transaccion debe ligarse a una persona presente en la BD

Calcular el total a partir de precio unitario y cantidad

Evitar que alguien no autorizado pueda actualizar o borrar transacciones
Consultas y ordenacion por distintos criterios

Adoptaremos una representacion tabular basada en el esquema de
datos A) de la figura que muestre varias transacciones a la vez y
quizas una lista de valores o desplegable para seleccionar la persona
implicada en la transaccion

El formulario EmpleadoCualifcacién se va encargar de mostrar las
cualificaciones que presenta cada empleado. Para eso se utilizara un
maestro-detalle basado en el esquema de datos B)

»

El registro maestro (empleado) sera de solo lectura




Granja “El Cerdito Valiente”. Diseio Funcional

» Enlaza con los detalles (las cualificaciones)

» Seria interesante poder seleccionar la cualificacion de la lista de
cualificaciones almacenada en la tabla correspondiente

Necesarios formularios para mantener Persona, EmpCualif,
Cualificaciones y Alojamiento
Informe Resumen Libro basado en el esquema de datos A):

» Obtener las transacciones agrupadas por persona, en orden cronolégico
y total para cada persona

Informe Direcciones basado en el esquema de datos C):

» Para obtener la direccién de cada persona para correspondencia. Salida
de etiquetas de diversos tamafios.
Antes de comenzar crearemos el siguiente directorio:
u:\CerditoValiente donde ubicaremos todos los ficheros
relacionados con los tutoriales y ejercicios

Formulario Empleado. 1¢ Prototipo

Procedimiento para crear el formulario:
Cread el bloque persona que muestra un unica persona
Cread como detalle el bloque cualificaciones asociadas a cada persona

Anadid una lista desplegable que permita seleccionar una cualidad de la
misma

Organizad el formulario
Ejecutad y almacenad la aplicacion
Creacion del bloque persona SIS

» Ejecutad Form Builder

» Activad Asistente de Bloques
de Datos

» Avanzad hasta visualizar

» Pulsad Siguiente
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Formulario Empleado. 1€ Prototipo

» Pulsad Examinar
» Introducid vuestro Usuario y Clave, dejando en blanco Cadena de Conexion
» Visualizad vuestras tablas y vistas y seleccionad persona

Asistenle de Blogues de Datas u

mrozuzcaurodozio osasto =nlogae 5= bose sub oque d=
~atns A candiwac fr, splesrine las callimoass wu= deb=n
Tab a0 vista

‘F‘I’F\R.’)‘-JA Exarinar. |

ER Il = wegridadd de d=tns
Zolarrn=s Cispani Zlansntos
35 a

Asistenle de Lhiseno m
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» Pulsad Terminar para entrar en el e e
Asistente de Disefio =
» Avanzad hasta -
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» Visualizad nombre y pulsad Terminar
» IYa tenemos nuestro primer b|oque! Carcalas inyuda cires |[ Saoenes | Terminar |

Formulario Empleado. 1¢ Prototipo

Creacion del bloque Cualificacion
» Marcad el bloque persona
» Para crear otro bloque pulsad
» Aceptad la utilizacion del Asistente de Bloques de Datos
» Seleccionad la tabla EmpCualif y utilizad todos sus campos.
» Avanzad y pulsad Crear Relacion
» Seleccionad la tabla Persona como maestro

Asistenie de Bloques de Datos [ x|
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Formulario Empleado. 1€ Prototipo

» Continuad con el Asistente de Disefio

» Visualizad so6lo los campos Cualificacion y Valoracion
» Elegid el estilo Tabular para presentar los resultados
» Después poned Cualificacion en el Titulo del Marco

» Visualizad 6 registros y activad Visualizar Barra de Desplazamiento

» Pulsad Terminar
» jYatenemos el esqueleto de nuestro primer formulario!
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Formulario Empleado. 1¢ Prototipo

Lista de Cualificaciones.

» Vamos a crear una lista dindmica para seleccionar cualificaciones,
generada a partir de la tabla Cualificaciones

» Pulsad sobre Cualificacion, botén =-Blogues de Datos

S| PERSONMA)
=i EMPCUALIF

derecho y abrir la Paleta de Propiedades © Disparadores

con los atributos del elemento Cualificacion A CACON

» Estableced los atributos Tipo de - Relaciones

Elemento, Estilo de la Lista y AL Elementa de Lists

Correspondencia de Otros valores * Comeriaris

como muestra la figura > et 5

» Pulsad en el valor de Y
Ellsiivziiias éfe L a Camespondencia de Otros Valores Herrera

Elementos de la Lista -

y estableced al

menos un elemento

para la lista &
Yalor de Elemento de Lista

que Se encuentre |Herrem
en la tabla Cualificacion Aceptar | _Concelor | Awids




Formulario Empleado. 1€ Prototipo

»

Para dotarla de caracter dinamico necesitamos:

Escribir una consulta que obtenga los valores de la tabla Cualificaciones
Escribir un procedimiento PL/SQL que la rellene con los datos de la tabla

Cualificacion

Crear un disparador que actualice su contenido en el momento oportuno

Para crear esta consulta, que es un Grupo de Registros realizad'
» Marcad Grupo de Registros y pulsad .

» Introducid

Los datos en este Grupo de Registros seran:

» Llamadlo Cualificacion
Dada la generalidad de este proceso
vamos a crear un procedimiento
reutilizable que vamos a incorporar a

nuestra biblioteca para posteriores usos
» Creamos una biblioteca.

» Marcamos Bibliotecas PL/SQL y pulsamos
» Marcamos Unidades de Programa y pulsamos

» Introducimos

»

 Valores Estéticos
i+ Basados en |a siguiente Consulta...

Texio de la Consulta

Select cualificacion ., cualificacion from cualificacion
order by 1

=

Nombre: IIIenaﬁIlstas\

— Tipos

Aceptar

@ Procedimiento

" Funcidn

i Especificacion Paquete
" Cuerpo del Paguete

| Especificacion IIpo

>
>

1 Cuerpo del lipo

Aceptar I

Cancelar Ayuda

Formulario Empleado.

» En la ventana de edicion introducimos
B Editor PL/SQL

Compilar |Belm|::9der| Nuevo

| Borrar I Cerrar I Ayuda |

1€ Prototipo

el siguiente cédigo:
M=l

X

Tipo: IUnidﬂd de Programa

LI Ohjeto

[ |

MNombre ILLENA_LISTAS‘ (Cuerpo del Procedimiento)

PROCEDURE llena listas (lista in VARCHARZ

verror NUMBER := 0;

errorRellenclLista exception;

BEGIN
verror := Populate_ Group{grupoj ;

if verror = 0 then
Clear_Listilista];

Populate_List{lista,grupo);

null; /* no se hace nada */
else

raise errorRellencLista;
end 1if;
EXCEPTION
when errorRellenolista then
message { "Excepcidn: no se puede rellenar
" con la consulta de "||grupc||T.7);
END;

el |

, grupc in VARCHARZ ) IS

/* elimina el contenido de la lista */

elsif verror = 1403 then /* no se encuentra ningun */
/* elemento de la lsita */

¥ [EN{EN

la '||listal|

o

MNo Modificado

Compilado Correctamente

» Compilamos el médulo

» Salvamos la biblioteca con el nombre MiBiblioteca
» Marcamos la biblioteca y la compilamos (Programa | Compilar Seleccién)

» Marcamos Bibliotecas Asociadas bajo el Modulol y pulsamos

MiBiblioteca

E seleccionando




Formulario Empleado. 1€ Prototipo

Vamos a utilizar un disparador WHEN-NEW-FORM-INSTANCE para
determinar que la lista de valores se actualice con los valores de la tabla
Cualificacion
» Marcad Disparadores pulsad
» Seleccionad el mencionado disparador
» En la ventana introducid el cadigo:
llena_listas('empcualif.cualificacion’,'cualificaci on");
» Compilad y cerrad
» Ejecutad el formato, comprobad los resultados y almacenad como
empleado si todo ha estado conforme

Formulario Libro de Cuentas. Ejercicio

Realizad el formulario correspondiente al libro de cuentas (llamadlo
libro.fmb) de acuerdo con el aspecto de la figura y los siguientes
requisitos:

» Debe incluir todos los campos de la tabla correspondiente

» Debe tener forma tabular (varias transacciones a la vez)

» Una lista estética sobre TipoOperacion (Compra,Venta,Pago,Ingreso)

» Una lista dinamica sobre Persona con datos de la tabla Persona

¥ Libro de Cuentas !Em I
- Libro de Cuentas
Apunted Fecha  Tipooperacion Itern Cantidad Tipocantidad Preciounitario Total Persona

1 01/04/1937 | Pago Wrado 1 Dia 3 3 Ignacio =

2 02/04/1997 |Pagn (Trabajo 1 Dia I Il Fernando

3 057041897 || Compra Heno 1 agon i} 3 Ignacio

4 1040441997 |venta Carme de Teme {400 Kilos 4 1800 Ignacio

5 1

02/06/1897 |ingreso Fremio Feria G |1 Premio 0 na Ignacio

IS I I K K K
IS IS




El

Informe Contabilidad. 1 € Prototipo

informe agrupara por personas las entradas y mostrara los

subtotales de las mismas:

»

»

»

»

»

Iniciar Report Builder y aceptar el uso del Asistente de Informes
En Titulo ponemos: Granja El Cerdito Valiente

Seleccionamos el estilo Agrupar a la Izquierda puesto que queremos
agrupar por personas. Pulsad Siguiente

En esta pantalla aprovechamos para conectarnos (Usuario, Clave)
Escribimos la consulta:

SELECT Persona, Fecha, Item, Cantidad, PrecioUnitar io, Total

»

»

FROM LibroCuentas

La siguiente pantalla solicita los campos sobre los que agrupar el informe.
Introducid Persona. Pulsad Siguiente

En esta pantalla se solicita los campos a visualizar en el informe.
Introducidlos todos como muestra la figura

»

»

»

Informe Contabilidad. 1 € Prototipo

Seleccione los campos que desea gue aparezcan en el
infotrne. Puede afiadir otros campos posteriormente.

Campos Disponibles: Campos Yisualizados

> 23| Preciolnitario
73 Total
€€

Cancelar | Ayuda | < Atras | 5|gu|ente)| ErirEn |

Pulsad Siguiente. La pantalla de los totales solicita los campos a agregar.
Nosotros queremos obtener las sumas de los totales por persona.
Seleccionamos Total y pulsamos el botdbn Suma

Pulsad Siguiente dos veces. En la pantalla de plantillas seleccionamos, por
ejemplo, Corporatel

Pulsad Terminar para obtener en el Visor Activo la vista preliminar del
informe generado. Es preciso retocarlo un poco para mejorar la presentacion




Informe Contabilidad. 1 € Prototipo

Mediante la utilizacion del Live Previewer:
» Dimensionad los campos para que ocupen menos espacio

» Cambiad el formato de la fecha y la etiqueta asociada. Salvad como
LibroContabilidad.rdf

ﬁ libroContabilidad: Report Editor - Visor Activo
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ol 2 Granja El Cerdito Valiente

= [ = |

Ejecutado el Martes Junio 22 1900 515 PM

oy
Total

/_% — Fernando  02/04/97 Trabajo 1 1 1
Fg —f Total: 1
= Ilgnacio 01/04/97 Arado 1 g &
- 05/04/37 Heno 1 ] @
= 10/04/37 Carne de Ternera 400 4 1800
i 02/05/97 Premio Feria Ganada 1 10 10
= Total: 1818
| Total 1819 -

E
=

Qi B 357 [ ese

Informe Contabilidad. En Formato “Web”

A partir de este informe se puede crear una version publicable en la
“Web”, ya sea en formato html o en formato pdf para ello se utiliza el
Asistente Web:

» Seleccionad Herramientas|Asistente Web

» La pantalla de la figura nos solicita un campo del informe que nos va a
permitir navegar por el mismo. En nuestro caso el campo Persona que es
por él que se agrupa

Sideseagenerar un perfil para navegar por el informe con
un navegador Weh, seleccione columnas gue serviran de
marcas

Columnas Disponibles: Marcas:

an

RN

Cancelar Ayuda < Afrds | Siguiente>| Terminar




Informe Contabilidad. En Formato “Web”

»

La siguiente pantalla nos permite seleccionar un documento html que actte

como cabecera y otro como final de informe. En nuestro caso lo dejamos en

blanco y seguimos

»

Esta pantalla nos permite elegir el formato en que vamos a publicar el

informe. Probad con pdf y visualizad con el Acrobat Reader. Después
ejecutad de nuevo el Asistente Web y publicad en html visualizando con el

Acrobat Reader - [LibroContabilidad.pdf] [_ O] x]

@ Archivo  Edicidn  Yer Heramientas ‘“entana  Ayuda

navegador.

=l x|

=g B/ [& & 1] <> ]| «»| DA \

[ Alfredo | =
[ Fernando
[ lgnacio

Persona
Alfredo

Farnando

Ignacio

Granja "El Cerdito Valiente"

Fecha Item
10-MAY-O7 Trabajo 1

02-4PR-U7 Trabajo 1

D1-APR-87 Arado 1

05-APR-O7 Heno 1

10-APR-97 Carne de Ternera 400

02-MAY-97 Premio Fena 1
Ganado

Cafilidad  Presio Unitaro

Informe Ejecutado &l: 30-05-98

Total
450

Tatal 1818
Tatal 2668

4| [MPagina 1de 1 | ©.108% | B 216x279mm ||

B

Informe Contabilidad. Anhadir Graficos

Podemos generar graficos en diferentes formatos a partir de los datos e
incorporarlos a nuestros formularios o informes

Graphics Builder es la herramienta que se encarga de ello. Se puede
invocar de forma separada o desde Forms o Report Builder.

Vamos a generar un grafico de tarta desde Report Builder que muestre las

transacciones totales por persona
» Con el ultimo informe abierto se activa el Modelo de Disefio pulsando
» De la Barra de Herramientas seleccionamos la seccién margen del informe

» Seleccionamos el Asistente de Graficos [ﬁfl rellenamos la ventana como figura

abajo

Asistente de Graficos

Introduzca un titulo parac el grafico (opcional) v, & continuacian,
seleccione untipoy un subtipo de grafico en las listas siguientes

Titulo:

Tipo de Grafico:

Transacciones por Persona

Tipo de Subgrafico:

Shadows
Depth

Cancelar

Auucla

< Afrds

| Siguiente)l

Terminar




Informe Contabilidad. Ahadir Graficos

» En la siguiente pantalla seleccionamos Persona como valor para el eje X

» En la siguiente seleccionamos SumTotalPerPersona como eje Y puesto que
gueremos las porciones segun el total de cada persona

» En la ventana que nos pide la frecuencia con que va a aparecer el grafico en
el informe seleccionamos que sélo lo queremos una vez y al principio (Al

principio del Informe)
» En la siguiente ventana
indicamos que lo guarde
como total.ogd
» Pulsad Terminar, se
obtendra algo parecido a:

FPeratrg

Alfredo

Fernando

Ignacio

Transacciones por Persona

Alfreda

Fernando

"~ -
Ignacio

Fevima fewn Carfider Pievo Unifeniv Tufa

MEMAY-MT rahan 1 EHI 441
Totzl: 450

IL-AFH-4¢ rahan 1 allll a4l
Tatzl: 300

I-AFH-4¢ Aradn 1 a4 4

Creacion de Graficos con Graphics Builder
Ejercicio: Podéis jugar con los diferentes tipos de gréaficos
Vamos a crear un grafico reutilizable desde el programa Graphics Builder

El modelo de datos de un grafico es una sentencia SQL que generalmente
incorpora una clausula GROUP BY

» Ejecutamos Graphics

Builder

» Para crear un grafico

pulsamos [[[ en la barra

de herramientas del Editor de

Disefio

» Nos muestra el Asistente
de Graficos

» Llenadlo con los datos

de la figura. Pulsad Ejecutar

para aseguraos del resultado

BB Asistente de Graficos - Nueva Consulta [ x]

Defina una nueva consulta para el grafico

] Datos |

Hombre IPﬁQUS

Tipo: ISentenCiaSGL vl
Fichero I Exarminas.. |

Sentencia 3QL
SELECT Persona "Persona’, SUM(Total) "Total" ;I
FROM LibroCuentas Canectar...
WWHERE TipoOperacion IN ('Fago', 'Compra’) :
GR.OUF BY Persona Query Builder
Irnportar SOL...
Exportar SCL.
E _BaotarsaL |

Ejecutar | Aceptar I Cancelar | Ayuda |




Creacion de Graficos con Graphics Builder

» Pulsamos Aceptar, entramos en el cuadro para elegir las propiedades del
gréfico a generar. Rellenamos segun muestra la figura

B Propiedades del Grafico [_ (0] x]

Grafico I Datos ICategUn’as] “alores ] FL/S0L l

MNombre: [Pagos

Titulo: ICantidad de Compras v Flagos por Persona

Tipo

Subtipo

Tana

Plantilla: Itemplateﬂ j Editar... |
Aceplarl Cerrar | Aplicar | Ayuda |

» Pulsamos Aceptar y se visualiza el grafico. Podemos cambiar la fuente del
titulo para resaltarlo mas

» Salvad como pagos.ogd

Creacion de Graficos con Graphics Builder

™ Graphics: pagos.ogd: Editor de Disefio =13
Sk #)s aall

el 1 Db B
&|<|0 —| cantidad de Compras y Pagos por Persona

Fernando

[E 0|00
=i/
Lo lon

&
&l

el

ST
I

K
e

Ignacio

=l
om
D B o [ oaa

» Se puede utilizar Grafico|Marco para organizar la presentacion de los
resultados

» Marcando el gréfico y pulsando el boton derecho se puede acceder a un
menu en el que se puede indicar mediante Actualizar que se actualice la
presentacion del grafico

» Pulsando Herramientas|Consultas accedemos a la consulta para una
eventual modificacion




Integracion de Graficos con Formularios

Veamos como se puede integrar un grafico en un formulario. Se necesita
un disparador que ejecute Graphics para producir el grafico:

» Abrimos el formulario libro.fmb
» Creamos un bloque de control. Seleccionamos Blog de Datos y pulsamos
» Optamos por crearlo manualmente

» Abrimos la ventana de propiedades y ponemos: Nombre : Control , Bloque
de Datos de Base de Datos: No

» Hacemos hueco bajo el frame que rodea al bloque LibroCuentas. Para ello
establecemos la propiedad Altura a 400 en Window1 y Canvas2 ]

» Seleccionamos el bloque Control en el Navegador de Obj. se pulsa [|[

» Se dimensiona un area suficiente bajo el bloque LibroCuentas, optamos por
construir el grafico manualmente

» Visualizamos las propiedades del elemento creado y establecemos Nombre :
Pagos, Lienzo : Canvas2

» Asociamos la biblioteca grafica al formulario. Seleccionamos Bibliotecas
Incorporadas y Iuego, en el campo Biblioteca: ponemos OG, pulsamos el
botén Incorporar

Integracion de Graficos con Formularios

Asociamos la biblioteca gréafica al formulario. Seleccionamos Bibliotecas
Incorporadas y luego en el campo Biblioteca: ponemos OG, pulsamos el
botén Incorporar
Necesitamos un disparador que active el grafico y otro para cerrarlo
Editamos el disparador WHEN-NEW-FORM-INSTANCE para que contenga:
BEGIN
llena_listas('librocuentas.persona’,'personas’);
OG.Open('pagos.ogd’,'control.pagos’);
END;
Creamos un nuevo disparador de tipo POST-FORM con el siguiente codigo:
OG.Close(’pagos.ogd','control.pagos”;
Ejecutamos, corregimos los posibles desajustes y salvamos el formulario
Si queremos refrescar en el grafico los cambios que se deriven de la actuacién

sobre el formulario, debemos utilizar un disparador de tipo Post-Commit que
cierre y vuelva a abrir el gréafico




Integracion de Graficos con Formularios
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Elementos de los Formularios. Ventanas

Canvas o Lienzos Son elementos de disefio sobre el que se situan los
otros elementos. Una ventana actia como un visor sobre el lienzo
permitiendo desplazarse por su contenido. Tipos:
» Contenido: Elemento contenedor de otros. Una ventana debe tener al menos un
lienzo de este tipo
» Apilado: Un lienzo que se muestra encima de otros. Suelen tener elementos
independientes
» Tabular: Lienzo de contenido que organiza el contenido de una ventana a modo
de fichas

» Barra de Herramientas: Lienzo que contiene botones con iconos que la ventana
muestra en barras verticales y horizontales

El tipo del lienzo se puede seleccionar mediante la propiedad Tipo de
Lienzo

La ventana que lo visualiza también se puede seleccionar desde la hoja de
propiedades

Todo elemento debe de estar asignado a un lienzo para ser visualizado. Si
perseguimos que no se visualice ponemos NULL en su propiedad Lienzo




Elementos de los Formularios. Ventanas

Cuando se crea un Bloque de Datos se crea un lienzo por defecto

También se puede crear manualmente desde Navegador de Objetos y
dimensionar en su hoja de propiedades o en el Editor de Disefio

Cuando se visualiza una ventana se visualiza el lienzo base, para
visualizar otros lienzos se utilizan los procedimientos predefinidos
Show_View y Hide_View desde disparadores

Ejemplo: Lienzos apilados. Vamos a crear un formulario con Persona como
maestro y LibroCuentas como detalle en un lienzo apilado que permita
visualizar los apuntes de cada persona desplazandose horizontalmente por
los mismos mientras se mantiene visualizados los datos de la persona
correspondiente:

» Abrid Forms Builder y utilizad el asistente para crear un blogue sobre Persona

del que s6lo vamos a visualizar el campo nombre
» En el Editor de Disefo Desplazad el frame un poco hacia arriba

» Seleccionad Canvas2 en el Navegador de Objetos y dimensionadlo en el Editor
de Disefio de forma que se ajuste mas o menos al frame

» Ejecutad de nuevo el Asistente de Bloques para crear el bloque LibroCuentas

Ventanas. Lienzos Apilados

» Seleccionad la tabla LibroCuentas y todos sus campos

» Solicitad la creacion de una Relacion con la tabla Persona entre los campos
persona y nombre Asistente de Disefio =]

» Entrad en el Asistente de
Disefo y estableced los
valores de la figura

» Visualizad todos los campos

Seleccione el lienzo en el que desee disefiarlos
elementos del blogue de datos. Asimismo, si crea un lienzo
nuevn, asegirese de seleccionar eltipo de lienzo

Lienzo: I(Nuevn Lienza) j

Tipo:  [lGiv]

Siselecciona un lienzo tabular, también debe seleccionar
una paginatsbular donde poder disefiar los elementas del

excepto persona Pagine ekl I(Nueva Fagina con Pestafia) j
» Modificad los valores de Ancho
Asistente de Disefio [ x|
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Ventanas. Lienzos Apilados

Editad las propiedades del lienzo apilado y poned
los valores de la figura

Con el Editor de Disefo dimensionad los lienzos y
frames de los dos bloques de forma que rodeen los
grupos de registros sin superponerse

Editad el lienzo del bloque persona

y pulsad en el menu Ver|Vistas Apliadas...
Seleccionad el lienzo que aparece por defecto y

= Viewport

= Posicion ¥ en la Puerta de Vista

0

@ Posicion Y en la Puerta de Vista

70

@ Ancho de la Puerta de Vista

275

@ Altura de la Puerta de Vista

140

= Fisica

@ Visible

Si

@ Ventana

WINDOW!

e Posicion ¥ de la Puerta de VWista en el Lienza

0

= Posicion v de la Puerta de Vista en el Lienzo

0

@ Ancho

470

@ Altura

143

@ Bisal

Hundlido

@ tdostrar Barra de Desplazamiento Horizontal

Si

= Mostrar Barra de Desplazamiento Verical

Mo

aceptar. Esta operacion permite superponer los dos lienzos en la misma

ventana de edicion.

Si queremos eliminar la superposicion realizamos la anterior operacion vy,

mientras pulsamos la tecla Ctrl, pinchamos el lienzo que queremos desactivar,

aceptando después
Ved figura de la transparencia siguiente

Editad las propiedades de WINDOWL1 y estableced: Width: 300 y Height : 280

Ejecutad, consultad y desplazaos utilizando la barra horizontal del canvas de

LibroCuentas

Modificad lo que sea necesario y salvad como apilado.fmb

Ventanas. Lienzos Apilados
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Aspecto de los lienzos de Persona y LibroCuentas apilados en el Editor de Disefio




Ventanas. Lienzos Apilados
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Aspecto del formulario en ejecucion

Ventanas. Lienzos Tabulares

Es un tipo de carpeta que, cuando se pulsa sobre la solapa, se muestra la
pagina correspondiente

Vamos a crear el formulario Recursos Humanos, que asocie a cada persona
(maestro) sus capacidades (detalle) por un lado y los datos de alojamiento
(detalle) por otro:
» Abrid Forms Builder y utilizad el asistente para crear el bloque Persona con las
siguientes caracteristicas:

— Basado en la tabla persona, que utilice todos los campos de dicha tabla

— En el Asistente de Disefio asignadle la creacion de un lienzo nuevo de tipo Contenido
Visualizad anicamente nombre y edad

Visualizadlo en formato Formulario, el titulo del Marco Persona, visualizad un sélo
registro y la barra de desplazamiento

Verificad el correcto funcionamiento y salvad como RecursosHumanos.fmb
» Cread el bloque detalle EmpCualif con las siguientes caracteristicas:
— Basado en la tabla del mismo nombre con todos sus campos

— La condicién que lo relaciona con Persona, que va a ser su blogue maestro, estara
basada en la igualdad del campo nombre




Ventanas. Lienzos Tabulares

Asignadle un lienzo nuevo (Nuevo Lienzo) de tipo de tabular (Tabular) y (Nueva Pagina
con Pestafia)

Visualizad cualificacion y valoracion

Elegid una presentacion tabular visualizando 5 registros y la barra de desplazamiento
Visualizad la Paleta de Propieades de PAGES y estableced: Etiqueta: Cualificacion
Ejecutad, sélo vereis el lienzo tabular. Salvad con el mismo nombre

» Cread el bloque Alojamiento:

Sobre la tabla del mismo nombre utilizad todos sus campos

Cread la relacion detalle con el bloque persona como maestro (desactivad antes Unir
automaticamente bloques de datos) basada en una condicion de union sobre el campo
alojamiento

Utilizad el mismo lienzo que para el bloque EmpCualif y una nueva pagina (Nueva Pagina
con Pestafia)

Visualizad todos los campos salvo alojamiento pulsad Terminar para aceptar el resto de
los valores por defecto

Visualizad la Paleta de Propiedades de PAGE7 y estableced: Etiqueta: Alojamiento

» Redimensionad y ubicad los lienzos:

Seleccionad CANVAS4 y en la Paleta de Propiedades poned: Posicion Y en la Puerta de
Vista: 85 para situad el lienzo bajo €l de persona;

Redimensionad el lienzo de Persona para que rodee el Marco

Redimensionad CANVAS4 para que rodee la solapa de Alojamiento, en sus propiedades
poned Bisel : Ninguno para que no se visualice en ejecucién el borde del lienzo.
Dimesionad WINDOW1 para que rodee el lienzo.

Aseguraos de que el bloque Persona esta el primero en la lista de bloques
Ejecutad, corregid y salvad

Ventanas. Lienzos Tabulares
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Ventanas. Lienzos Tabulares
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Formulario RecursosHumanos en Ejecucion

Visualizacion de Lienzos mediante Ventanas

Developer2000 utiliza la arquitectura MDI (Interfaz de Multiples Documentos).
En ejecucion, Developer2000 dispone una ventana principal de aplicacion,
gue no dispone de lienzos, mediante la que visualiza el resto de las ventanas
de documento o de dialogo

Estas ultimas ventanas deben tener asociado un lienzo al menos
El menu principal pertenece a la ventana principal, que siempre esta abierta

Las ventanas de tipo documento tienen restringida su visualizacion a la
ventana principal

Las ventanas de didlogo pueden visualizarse fuera

Otro criterio de clasificacion de ventanas modales o no modales:

» Las modales requieren de una respuesta del usuario al mensaje que ofrecen para
desaparecer y, en algunos casos, permitir continuar con la aplicacion (cuadros de
dialogo)

» Las no modales permite acceder a otra ventana sin hacerla desaparecer




Visualizacion de Lienzos mediante Ventanas

La ventana de aplicacion se corresponde con el formulario que se ejecuta
actualmente. De esta forma:

» El menu principal que se ejecuta es el menu del formulario

» Podemos incluir barras de herramientas horizontales y verticales mediante el

empleo de las propiedades Lienzo de la Barra de Herramientas Horizontal y Lienzo
de la Barra de Herramientas Vertical del formulario, respectivamente

» El procedimiento predefinido Set_ Window_Property permite establecer de forma

programada las propiedades de las ventanas. Para modificar las correspondientes
a la ventana principal debemos pasar como primer argumento la referencia
FORMS_MDI_WINDOW

En entornos que no soportan MDI, como Java (Web), Motif y Macintosh hay

que recurrir al empleo de una ventana raiz. El empleo de esta ventana sélo

tiene sentido en estos entornos si queremos dotarlos de MDI. La ayuda en

linea muestra la forma de utilizar esta caracteristica

Propiedades Funcionales de las ventanas:
» Cierre Permitido (Si|No) si permitimos que, en ejecucion, el usuario cierre la
ventana
» Dimensionamiento Permitido  (Si|No) si permitimos que, en ejecucion, el usuario
redimensione la ventana

Visualizacion de Lienzos mediante Ventanas

» Minimizacion Permitida (Si|No) permitir o no la minimizacion
» Maximizacion Permitida (Si|No) permitir o no la maximizacion
» Movimiento Permitido (Si|No) permitir o no el desplazamiento de la ventana
» Heredar Menu (Si|No) si muestra o no el menu del formulario (no es operativo en
Microsoft Windows)
Propiedades Estructurales de las ventanas:
» Lienzo Primario , el lienzo que muestra en primer lugar

» Lienzo de Barra de Herramientas Vertical y Horizontal , las barras de
herramientas verticales y horizontales a mostrar

» Estilo de Ventana (Documento|Dialogo), tipo de ventana
» Modal (Si|No) si es 0 no modal
» Ocultar al Salir (Si|No) si oculta la ventana o no cuando se navega a otra

» Nombre de Fichero del Icono , Titulo minimizado , nombre del archivo del icono
gue aparece cuando se iconifica y titulo del mismo

» Mostrar Barra de Desplazamiento Horizontal  y Vertical , si muestra o no las
correspondientes barras de desplazamiento
Abrir y cerrar ventanas:

» Utilizando disparadores que desencadenen la navegacion hacia, o fuera de una
ventana




Elementos de los Formularios. Ventanas

Canvas Son elementos de disefio sobre el que se sitdan los otros
elementos. Una ventana actlia como un visor sobre el canvas permitiendo
desplazarse por su contenido. Tipos:
» Contenido: Elemento contenedor de otros. Una ventana debe tener al menos un
canvas de este tipo
» Apilado: Un canvas que se muestra encima de otros. Suelen tener elementos
independientes
» De fichas: Canvas de contenido que organiza el contenido de una ventana a
modo de fichas
» Barra de Herramientas: Canvas que contiene botones con iconos que la
ventana muestra en barras verticales y horizontales
El tipo del canvas se puede seleccionar mediante la propiedad Canvas
Type
La ventana que lo visualiza también se puede seleccionar desde la hoja de
propiedades

Todo elemento debe de estar asignado a un canvas para ser visualizado.
Si perseguimos que no se visualice ponemos NULL en su propiedad
Canvas

Ventanas de Aviso o Alertas

Developer dispone de un mecanismo especifico para alertas o avisos que
simplifica su programacion, de hecho lo utiliza automaticamente para
visualizar ciertos mensajes

Para crear un aviso seleccionamos el objeto Alertas en el Navegador de
Objetos y pulsamos create

Dispone de tres clases de avisos que se pueden especificar mediante la
propiedad Estilo de Alerta: Parar, Precaucion y Nota este ultimo es del estilo
del que hemos creado recientemente

La propiedad Mensaje permite introducir el mensaje a mostrar en el aviso.
Las propiedades Etiqueta del Boton 1, Etiqueta del Boton 2 y Etique  ta del
Botén 3 permiten etiquetar los botones que muestra el aviso, si no se
introduce etiqueta el aviso no muestra el botén correspondiente

Se debe designar un botdén como botén por defecto cuando el usuario pulsa
Enter

Para determinar la aparicion de un aviso se utiliza la funcidén predefinida
Show_Alert desde el codigo de un disparador, la funcién devuelve el nimero
ALERT_BUTTONL1, ALERT _BUTTONZ2, ALERT_BUTTONS3, dependiendo de
gue boton haya sido pulsado, en el codigo del disparador se programaran las
acciones apropiadas en funcion del boton pulsado




Ventanas de Aviso o Alertas

Ejercicio: Realizad el ejemplo anterior utilizando un aviso. Considerad la

utilizacion del siguiente codigo para el disparador:
DECLARE
boton NUMBER,;
BEGIN
boton := Show_Alert('Bienvenido");
IF boton = ALERT_BUTTON1 THEN
NULL;
END IF;
END;

Podemos crear elementos de aviso reutilizables. Consideremos el siguiente
codigo que permite gestionar genéricamente la aparicion de avisos de tipo

informativo:

PROCEDURE muestra_informacion (titulo IN VARCHAR2, m ensaje IN VARCHAR?2) IS
avisolD Alert := Find_Alert('Informativo’);
ignora NUMBER,;

BEGIN
Set_Alert_Property(avisolD, TITLE, titulo);
Set_Alert_Property(avisolD, ALERT_MESSAGE_TEXT, men saje);
ignora := Show_Alert(avisolD);

END;

Ventanas de Aviso o Alertas

Desde el Navegador de Objetos, en el objeto Bibliotecas PL/SQL abrimos la
biblioteca mibiblioteca.pll

Creamos una nueva unidad de programa que va a llamarse y contener el
codigo mostrado en la transparencia anterior. Lo compilamos y cerramos el
editor y, seleccionando mibiblioteca, pulsamos Guardar.

En Bibliotecas Incorporadas del Formulario RecursosHumanos, no de
Bibliotecas PL/SQL, asociamos la biblioteca mibiblioteca si todavia no la
tenemos asociada

Creamos una nueva alerta (Alertas) que se va a llamar informativo y va a ser de
tipo nota (Estilo de Alerta: Nota)

Creamos o utilizamos un disparador a nivel de formulario de tipo WHEN-NEW-
FORM-INSTANCE cuyo cédigo sera el siguiente:

muestra_informacion('Bienvenido’,'Bienvenido a la Ap licacion Recursos
Humanos";

Ejecutamos y salvamos

Situad el bloque dialogo al final para que no se muestre la ventana de ayuda
gue lo contiene

Ejercicio. Modificad el ejercicio para que permita seleccionar el tipo de alerta




Barras de Herramientas

Vamos a construir una barra de herramientas con el siguiente aspecto
L e e e e o
< | > | Salvar | Salir |

y con la siguiente funcionalidad:

» El primer boton visualiza la persona anterior, el segundo la persona siguiente

» El botdén salvar almacena todos los cambios producidos

» El botdn salir muestra la ventana de aviso:
donde, la primera opcion almacena y sale A\ LGuieres simacenerlos cambios antes de sali?
la segunda sale sin almacenar y la tercera
cancela la salida

Para ello acometemos los siguientes pasos:

» Cread un lienzo de tipo barra de herramientas (Tipo del Lienzo : Barra de
Herramientas Horizontal) denominado Herramientas, visualizadlo en Window1
(Ventana: WINDOW1) estableced Altura : 28

» Editad este lienzo en el Editor de Disefio y aseguraos que en Bloque: ponga
persona para que los elementos que afiadamos estén asociados a ese bloque

» Utilizando la barra de herramientas vertical del Editor de Disefio seleccionar,
ubicad y dimensionad cuatro botones en forma similar a la figura de arriba

Mo | Qance\al

Barras de Herramientas

» Los nombres y etiquetas respectivas de esos botones son: anterior y <, posterior
y >, salvay Salvar, salida y Salir

» Seleccionad de forma multiple los cuatro botones (mientras se mantiene pulsada
la tecla Mayusculas se van seleccionado los botones con el raton) y visualizad la
Paleta de Propiedades y estableced las propiedades Teclado de Navegacion y
Navegacion del Ratdbn No. Esto hace que la navegacion no permanezca en
ninguno de estos botones

» Cread un nuevo aviso (Alertas) y estableced las propiedades: Nombre : Salir,
Estilo de Alerta: Precaucion, Etiqueta de Botdén 1 : Si, Etiqueta de Botdn 2: No,
Etiqueta de Boton 3: Cancela

» Ahora debemos asociar a cada boton la funcion a realizar cuando se pulsa. El
disparador WHEN-BUTTON-PRESSED se activa cuando pulsamos ese boton y
ejecuta el codigo asignado al mismo, por tanto utilizaremos ese disparador para
cada uno de los botones:

— Creamos un disparador de este tipo para el boton ANTERIOR con el cédigo:
do_key('up";

— Para el boton POSTERIOR el cédigo es: do_key('down');

— Para el botdn SALVA el codigo es: commit_form;




Barras de Herramientas

— Para el botén SALIDA el codigo es algo méas complejo:
DECLARE
boton NUMBER,;
BEGIN

SET_ALERT_PROPERTY('salir,ALERT_MESSAGE_TEXT,'¢Qui eres almacenar los
cambios antes de salir?");

boton := show_alert(‘salir’);
if boton = ALERT_BUTTON1 then
commit_form;

end if;
if boton <> ALERT_BUTTONS3 then

exit_form(no_commit);
end if;
end;
» Ejecutad y verificad el funcionamiento, corregid y salvad

Barras de Herramientas

Conductor de Cosechadora My Fapido

Formulario en Ejecucion




Bloques. Elementos

Los bloques son elementos funcionales normalmente asociados a tablas
aunque pueden actuar como marco que agrupa elementos de control

Los elementos que contiene pueden recurrir al empleo de algunos de los
siguientes componentes o caracteristicas:

»

»

»

»

Listas que pueden ser de cuatro tipos:
— Lista emergente: Una lista desplegable del tipo visto

— Lista T: Un cuadro que muestra todos los elementos de texto en una lista desplazable,
como un canvas independiente, pero dentro de un Unico campo de formulario

— Recuadro de Combinacion: Combinacion de lista emergente y de campo de texto,
permite introducir valores distintos a los de la lista

— Lista de Valores (LOV List of Values): Un cuadro de dialogo con posibilidades de
blusqueda que se puede asociar a un campo de texto

Botones de opcidn para crear opciones mutuamente exclusivas

Campos con resultados de calculos para facilitar la tarea de mostrar totales y
otros célculos que se realizan en el formulario

Etc.

Bloques. LOV

A diferencia de las listas permiten asociar mas de un valor por tupla.

Vamos a ilustrar su empleo mediante la creacion de una LOV para el campo
cualificacion del bloque empcualif del formulario Recursos Humanos
utilizando el asistente

»

»

»

»

»

Seleccionamos la cabecera de los elementos LOV en el Navegador de Objetos y
pulsamos create

Dejamos marcado Nuevo Grupo de Registros basado en una consulta
Introducimos la sentencia de

la figura y comprobamos

Desplazamos las dos colum-

nas a la ventana derecha

Avanzamos




| Bloques. LOV
» Disponemos la forma en

gue se asocian los valores
visualizados a los campos
del formulario, estableciendo
Cualificacion como valor de
retorno para la columna
CUALIFICACION. Esto devuelve
Unicamente el valor cualificacion
a ese campo del bloque empCualif
» Activamos Ajustar automaticamente ...
» En Titulo ponemos Seleccione Cualificacion
» Despazamos cualificacion a la ventana

derecha. Terminamos

» Ejercicio: Cread un formulario sobre Persona
con todos los campos, afadid los campos
NomCompleto, Director y Direccion que no
estén asociados a tabla. Cread un LOV que
rellene el campo alojamiento y visualice estos
campos. Cread un disparador que los visualize
en modo consulta. Considerad la utilizacion de
disparadores Post-Query y Post-Change

Bloques. Elementos con Resultados de Calculos
Se pueden crear campos que muestren calculos elaborados en funcién de
otros campos (total en funcién de cantidad y de precio unitario) o que
realicen agregaciones para grupos de registros (cantidad total de
transacciones). Estos campos no almacenan el resultado en la BD

Modifiguemos el campo total para que calcule automéaticamente el total en
funcién de la cantidad y el precio unitario:
» Visualizamos las propiedades del campo total y establecemos: Modo de Calculo:

Foérmula y Férmula : :librocuentas.cantidad *
Jlibrocuentas.preciounitario

» Ejecutad y cambiad los valores de los campos cantidad y preciounitario para ver
gue sucede

Para mostrar el total de las transacciones realizamos las siguientes
operaciones:

» Cread un campo de tipo Elemento de Texto en el blogue librocuentas con las
propiedades: Nombre : SumTotal, Tipo de Dato: Number, NiUmero de
Elementos Visualizados: 1, Elemento de Base de Datos: No, Modo de
Célculo: Total, Funcion Totalizar: Sum, Bloque de Total: librocuentas y
Elemento de Total: Total

» Ubicad el campo bajo el campo total y cread y ubicad una etiqueta a su izquierda
gue ponga “Total Transacciones:”

» Seleccionad el bloque librocuentas y estableced: Consultar Todos los
Registros: Siy Precalcular Totales: No




Blogues. Elementos con Resultados de Calculos

Aspecto del Formulario Libro en Ejecucién

Menus

Developer dispone de un menu por defecto en la ventana de aplicacion que
permite ejecutar las ordenes habituales en ejecucion, Next Record,
Enter_Query, etc.

Cada una de estas ordenes se corresponde directamente con la pulsaciéon de
una tecla y existen procedimientos predefinidos para desencadenar su
ejecucion
La utilizacion de este menu y de su barra de herramientas asociada es por
defecto, a menos que se defina y utilice un menu personalizado. El contenido
y funcionalidad del menu por defecto no se puede alterar
Menus Personalizados . Es conveniente partir de un menu previamente
definido, como el mend menudef.mmb que se encuentra definido en
h:\ccia\orawin95\tmp

» Comenzaremos por abrir el formulario libro.fmb

» Seleccionamos la clase Menus debajo de Forms e invocamos Abrir,

seleccionando el mend mencionado

» Ejecutamos el Editor de Menus y editamos las etiquetas de las diferentes
opciones para traducirlas al espafol de acuerdo con la figura de siguiente
transparencia




»

»

Menus

Vamos a introducir una entrada en la opcion de menu Consulta para invocar al
informe LibroContabiblidad.rdf

Para ello, desde el Editor de Menus, utilizamos el botén para introducir bajo
Sig. Grupo un separador (Nombre : Sep20, Etiqueta : Sep20, Tipo de Elemento
de Menu: Separador), la opcién Informes (Nombre: Informes, Etiqueta:
Informes, Tipo de Elemento de Menu: Normal). Con esta Gltima opcion
seleccionada pulsamos para crear una opcion lateral (Nombre: Libro,
Etiqueta: Libro Cont., Tipo de Elemento de Menu: Normal)

»

»

»

Menus

La opcién de menu Consulta debe presentar el siguiente aspecto:
Ahora vamos a incorporar el informe LibroContabilidad
a nuestro formulario, para ello:

— Seleccionamos en el Navegador de Objetos la clase Informes
dentro del formulario libro e invocamos crear, en la ventana de
dialogo optamos por abrir el informe LibroContabilidad.rdf
previamente creado

— Modificamos las propiedades del informe:

Nombre : LibroContabilidad, Modo de Ejecuciéon Runtime,
Modo de Comunicacion: Sincrono, Tipo de Destino del
Informe: Pantalla

— Manteniendo seleccionado el informe, pulsamos Fichero|Administracion|Compilar
Fichero en el Menu Principal para recompilar el informe con esas propiedades

Para invocar la ejecucion del
informe desde la opcion Libro Cont.
editamos sus propiedades y en
Cadigo del Elemento de Menu
escribimos el codigo de la figura.
Compilad




Menus

» Salvemos el menu en Cerdito Valiente como mimenu.mmb

» Con dicho menu seleccionado, procedemos a compilarlo mediante la opcién
Fichero|Administracion|Compilar Fichero del Menu Principal
» S6lo nos queda asociar el menu recién generado al formulario libro. Para ello
editamos sus propiedades y establecemos: Modulo de Menus: mimenu.mmx
» Ejecutamos y seleccionamos la nueva opcion para visualizar el informe que debe
presentar un aspecto similar al de la proxima transparencia
Ademas de la funcién predefinida Run_Report_Object, dispuesta
especificamente para la invocacion de Informes, podemos utilizar Run_Product
para invocar la ejecucion de cualquier médulo de Oracle. La utilizacion de este
procedimiento se puede consultar en la ayuda interactiva

Disponemos también de los procedimientos Disable_item(‘nomb_menu’,
'elemento’) y Enable_item() para deshabilitar y habilitar, respectivamente, un
elemento del menu dependiendo de la fase de operacion sobre la aplicacion en
la que estemos

Menus

Aspecto del formulario libro con el informe en ejecuciéon




Creacion y Uso de Parametros

Un parametro es una variable asociada a un Formulario, Informe o Grafico
qgue parametriza el funcionamiento del médulo en funcion del valor que se
envie en el momento de ejecucion del médulo (linea de comandos o
invocacion desde otro modulo)

Para Formularios e Informes se pueden utilizar cuadros de didlogo mediante
los que establecer los valores de los parametros

Creacion de Parametros en Formularios . Vamos a crear un parametro
para determinar si la aplicacion de ejecuta maximizada o minimizada.

» Con el formulario libro abierto, se pulsa create en sobre la clase Parametros. Y se
rellena como en la figura

Creacion y Uso de Parametros

Utilizacion del parametro

» Se crea o edita un disparador WHEN-NEW-FORM-INSTANCE para que

aparezca el codigo:

BEGIN
Set_Window_Property(FORMS_MDI_WINDOW, WINDOW_STATE, :Parameter.Tamwindow);
llena_listas ('librocuentas.persona’,'persona’);
OG.Open('‘pagos.ogd’,'control.pagos');

END;

» Compilamos libro (seleccionandolo, en el menu Programa|Compilar|Todo )
Paso de argumentos
> Abrimos una ventana MS-DOS y nos situamos en u:\CerditoValiente
Ejecutamos: IFRUNG0O liboro TAMWINDOW=1421
Vemos que la aplicacion se ejecuta maximizada
Si paso 1422 como parametro se ejecuta minimizada y si paso 1423 se ejecuta
con el tamanfo establecido en disefo

Desde un médulo se puede invocar a otro pasandole los parametros a
través de una lista de ellos previamente construida

NA

NA
v

M

NA
v




Creacion y Uso de Parametros

Vamos a modificar la opcién Libro Cont. del menu personalizado para que
invoque al informe a través de una lista de parametros cuyo valor vamos a
definir previamente desde una ventana de diadlogo del formulario

» Creacion de la ventana de dialogo.

— Cread una nueva ventana con las propiedades: Nombre : Impresion, Titulo :
Parametros de Impresion, Estilo de Ventana Documento, Modal: Si, Cierre
Permitido , Dimensionamiento , Maximizaciéon y Minimizacién Permitldos : No,
Ancho: 200, Altura: 150

— Cread un nuevo lienzo con las propiedades: Nombre: Impresion, Ventana:
Impresion, Ancho: 200, Altura: 150

— Cread manualmente un nuevo bloque con las propiedades: Nombre: Impresion,
Blogue de Datos de Navegacion Anterior y Siguiente: Impresion, Bloque de
Datos de Base de Datos: No

— Visualizad las propiedades del blogue LibroCuentas y estableced Bloque de Datos
de Navegacion Anterior y Siguiente:  LibroCuentas

— Editad en el Editor de Disefio el nuevo lienzo
procurando que el lienzo sea Impresién y el block
también. Ubicad los componentes que aparecen
en la figura

Creacion y Uso de Parametros

Aspecto del formulario libro en ejecucién con el informe LibroContabilidad invocado




Creacion y Uso de Parametros

— Las propiedades para el Grupo de Botones Radio son: Nombre Salida, Valor Inicial
screen, Elemento de Dase de Datos No

— Las del primer botén: Nombre Pantalla, Etiqueta Pantalla, Valor de Boton de
Radio: screen

— Las del segundo: Nombre Impresora, Etiqueta Impresora, Valor de Boton de
Radio: printer
» Funcionalidad botones Salir e Imprimir:

— Cread un disparador de tipo WHEN-BUTTON-PRESSED para el boton Salir y
escribid el cddigo: go_block(‘librocuentas’);

— Cread un disparador del mismo tipo para Imprimir con el siguiente cédigo:
DECLARE

id ParamList;
BEGIN

commit_form;

id := Create_Parameter_List('datos’);

Add_Parameter(id,' destype’, TEXT_PARAMETER,:impresio n.salida);
Add_Parameter(id,'copies’, TEXT_PARAMETER,:impresion .copias);
Add_Parameter(id, PARAMFORM', TEXT_PARAMETER,'NO";

Run_Product(REPORTS, LibroContabilidad’,SYNCHRONOUS , RUNTIME,FILESYSTEM,
id,NULL);

Destroy_Parameter_List(id);
Go_Block(’librocuentas');
END;

Creacion y Uso de Parametros

» Modificacion del menu personalizado:
— En la seccién Menus, abrid mimenu.mmb
— Editad el cadigo de la opcion Libro para que se lea: go_block('impresion’);
— Salvad y Compilad el menu Fichero|Administracion|Compilar Fichero (o Ctrl + T)
» Ejecutad y comprobad el funcionamiento, no pulseis imprimir con la opcion de
salida a impresora activada puesto que no se dispone de ella
Se pueden pasar valores de parametros mediante la creacion de una lista
de parametros, como en el ejemplo anterior, desde un formulario a otro
mediante los procedimientos New_Form(), Open_Form() y Call_Form()

Hemos utilizado los parametros predefinidos de Report: destype con el que
se establece a donde va la salida (printer, screen, preview, etc), copies que
establece el nimero de copias a imprimir. Consultese la ayuda para la
utilizacion de otros parametros

Report dispone de su propia ventana para la asignacion de valores en
ejecucion. Se edita facilmente desde el menu pulsando
Herramientas|Constructor de Pantalla de Parametros

Report también permite la definicidbn de parametros de usuario. Incluso
permite parametrizar la consulta en que basa su ejecucion




Creacion y Uso de Parametros

Vamos a parametrizar la clausula Where del informe LibroContabilidad

» Creamos un parametro de usuario pulsando crear sobre Parametros del
Usuario dentro de Modelo de Datos

» Establecemos las propiedades de la figura

» Seleccionamos Herramientas|Constructor
de Pantalla de Parametros seleccionando
el parametro CLAUS WHERE y poniendo
en Etiqueta: Clausula Where

» Editamos, a través de sus propiedades, la
consulta Q 1 (bajo la clase Consultas de
Modelo de Datos) para que ponga:

» Ejecutamos el informe y, para el dltimo parametro, introducimos, por ejemplo:
where Total > 500

Creacion y Uso de Parametros

Aspecto de la Pantalla de Parametros y del Informe en ejecucion




Empaquetado y Distribucion de Aplicaciones

La implantacion de una aplicacion Developer es una tarea compleja ya que
puede implicar diversas tareas de administracion para su puesta en
funcionamiento

La relacion de tareas necesarias depende de diferentes factores:
» Modo de publicacién: Web o Cliente/Servidor

» Configuracion actual de los servidores y clientes: disposicion, o no, del entorno
“runtime” de Developer en los clientes, disposicion de los servidores de Bases
de Datos, servidores Web, servidores de ficheros, etc.

» El grado de compromiso contractual con el cliente: si estamos desarrollando
para un tercero este grado determina los cometidos en cuanto a la instalacion y
administracion de las herramientas necesarias para el funcionamiento o, si el
cliente dispone de un administrador, suministrar la informacion precisa para la
correcta configuracion e integracién de nuestra aplicaciéon con el sistema

Los requisitos comunes para que una aplicacion funcione son:

» Disponer de un servidor de Bases de Datos (preferiblemente Oracle aunque se
puede acceder a cualquier Servidor mediante ODBC) configurado
adecuadamente

» Disponer de una red (preferiblemente con soporte TCP/IP) con PC clientes
debidamente configurados y conectados con el servidor o servidores. Seria
interesante disponer de un servidor de archivos que permita a los clientes
compartir ficheros comunes

Empaquetado y Distribucion de Aplicaciones

» Crear 0 adaptar los esquemas utilizados por la aplicacion (creacion de usuarios
y métodos de acceso, gestion de recursos, creacion de tablas vistas y otros
objetos con los adecuados privilegios de acceso) y, en su caso, cargar los
datos en esta base de datos

Si distribuimos para un entorno Cliente/Servidor :

» Los PCs clientes deben estar configurados para poder acceder al Servidor de
Bases de Datos (Cliente de SQL*Net para el caso de Servidores Oracle) y con
el componente “runtime” de Developer (Form Runtime, Report Runtime,
Graphics Runtime, etc.). Existen dos formas de realizar esta instalacion:

— Utilizar el CD-ROM de instalacion de Developer y, al ejecutar el instalador,
seleccionar la opcioén Deployment Instalacion, opcion esta que instala todo lo
necesario

— Si se dispone de un servidor de ficheros, utilizar “Oracle Software Client Manager”,
que es un modo de instalacion que permite instalar el software en un directorio del
servidor accesible por los PCs clientes y una pequefia parte, relativa a la
configuracion particular de cada PC, en el directorio local de los PCs. Ademas,
gestiona de forma automatica la actualizacion de todo el software y configuracién de
cada PC cliente

» Debemos empaquetar convenientemente los moédulos que componen la
aplicacién propiamente dicha (versiones ejecutables de los formularios,
informes, etc.). Proyect Builder facilita enormemente esta tarea, veamos como
podemos empaquetar nuestro proyecto




Gestion del Proyecto con Proyect Builder

Esta herramienta permite la integracion y gestion de todos los
modulos (formularios, informes, graficos, bibliotecas, etc.) que
componen un proyecto

Copiad la carpeta h:\ccia\orawin95\pj60 a u:\
Ejecutad Proyect Builder y utilizad el Asistente de Proyectos.
Introducid los siguientes datos en las ventanas del Asistente:
» Nombre de Fichero del Registro del Proyecto: u:\CerditoValiente
» Titulo: Granja El Cerdito Valiente
» Directorio del Proyecto: u:\CerditoValiente

Continuad e introducid vuestro nombre y los comentarios que
describan el proyecto

En la siguiente ventana seleccionad Crear un Proyecto Vacio

Gestion del Proyecto con Proyect Builder

Continuad e introducid vuestro nombre y los comentarios que describan
el proyecto
Ventajas del empleo de Proyect Builder:
» Centraliza la ejecucion de las diversas herramientas de Developer
» Organiza los archivos en varios directorios incluso en ordenadores
diferentes
» Proporciona una interfaz a herramientas de control de versiones como
PVCS
» Permite la actualizacién y generacion automatica de archivos en base a

dependencias. Por ejemplo, si una serie de aplicaciones utilizan un modulo
PL/SQL y variamos éste, todas ellas se actualizan

» Permite automatizar el proceso de empaquetado de la aplicacion para su
implantacion. Pueden programarse tareas en este proceso

» Permite adaptar el entorno a las necesidades de cada proyecto

» Permite la creacion de subproyectos y la comparticion entre equipos de
desarrollo




Empaquetado y Distribucion de Aplicaciones

» En primer lugar debemos disponer de un programa de compresion o de un
programa de creacion de instalaciones. En nuestro caso vamos a utilizar
Winzip.

» Con Proyect Builder en ejecucion vamos a utilizar el proyecto CerditoValiente
anteriormente creado

» Con este proyecto seleccionado pulsamos desde el menu Proyecto|Aniadir
Ficheros al Proyecto. Navegamos al directorio u:\CerditoValiente
realizamos una seleccion multiple de todos los ficheros salvo los .bak y otros
gue no formen parte de la aplicacion. Aceptamos para incorporarlos a nuestro
proyecto

» Nos aseguramos de que tenemos definida adecuadamente la conexién oracle0
en el apartado Conexiones y de que la tenemos asignada a nuestro proyecto

» Antes de empaquetar debemos asegurarnos que todos los ficheros estan
compilados. Para ello, con el proyecto seleccionado podemos pulsar
Proyecto|Crear Incremental o, mejor, Proyecto|Crear Todo para compilarlos
todos

» Proyect Builder invoca al correspondiente compilador de cada fichero y lo
compila automaticamente, salvo para los ficheros de graficos que, al no existir
un compilador separado, los abre en Graphics Builder y tenemos que
desencadenar manualmente la compilacion (Fichero|Compilar Todo) y salir

Empaquetado y Distribucion de Aplicaciones

» Cada uno de los ficheros que cuelgan de nuestro proyecto dispone de la
propiedad Entregar Fichero (Si|No) que determina si sera incluido o no en el
paquete

» Por defecto Proyect Builder incluye sélo los ejecutables, que es la forma
habitual de distribuir la aplicacion, nosotros vamos a incluir también los fuentes
para que tengamos una copia de nuestro trabajo

» Para ello, seleccionamos el proyecto y pulsamos Editar|Seleccionar Todo,
abrimos la Paleta de Propiedades y ponemos a Si Entregar Fichero

» Antes de empaquetar, debemos modificar la propiedad Entregar los Ficheros
Seleccionados de Cerdito Valiente para que utilice winzip en la forma:
{Packfile ? winzip32 -a {Packfile} {1}}

» Y determinar el nombre y ubicacion del fichero comprimido. Establecemos la
propiedad PACKFILE con el valor u:\CerditoValiente\cerdito.zip

» Ya podemos empaquetar. Para ello utilizamos el asistente de entregas
Herramientas|Asistente de Entregas. Activando la opcién Usar la acciéon
DELIVER definida en mi proyecto, y aceptando el resto de las opciones

Si distribuimos para entorno Web :

» Los PCs cliente sélo deben disponer de un navegador Web con soporte para
Java 1.1.x (por ejemplo: Explorer 4.x o Netscape 4.0x al que hay que aplicar un
parche) o de la versién ejecutable del jdk1.1.x (jre.1.1.x) y de conexién TCP/IP
con el/los servidor/es

» Un servidor Web debidamente configurado e inicializado




Empaquetado y Distribucion de Aplicaciones

»

»

»

»

»

El servidor de formularios para la Web configurado e inicializado
El servidor de Informes para la Web configurado e inicializado

El servidor de Graficos para la Web configurado e inicializado y un médulo
denominado Web Request Broker para conectar con el servidor Web (valido
para servidores Netscape, Microsoft y Oracle)

Los médulos que componen la
aplicacion compilados para el
sistema operativo del servidor de
aplicaciones y ubicados en los
directorios configurados al efecto
Las paginas html desde las que
se invocan a los
correspondientes médulos

Empaquetado y Distribucion de Aplicaciones




Reutilizacion

Mecanismos para beneficiarse de la reutilizacion:
» Utilizacion de Plantillas: Formularios, Informes, Graficos

» Consultas externas (Query Builder) y parametrizadas: referencias (&) y variables
ligadas (:variable)

» Atributos visuales nominados

» Clases de propiedades

» Subclases, copia y referencia de objetos. Creacion de bibliotecas de objetos
» Parametrizacion, variables y paso de argumentos

» Aplicaciones multiformulario. Reutilizacion de un formulario en varias
aplicaciones

Plantillas de Formulario

» No existen como tal, se puede construir un formulario basado en otro formulario
a partir de la ventana inicial “Bienvenido a Form Builder” seleccionando la opcion
“Crear un form basado en una plantilla”

» Se abre el formulario del que se desea partir, el que actuaria como plantilla
» Sobre esta plantilla se completa el disefio

» Para beneficiarse de esta aproximacion el formulario plantilla deberia disponer
de los elementos comunes de un conjunto de formularios que se basen en él

Reutilizacion. Plantillas

» Se pueden estandarizar mediante plantillas de formularios algunos de los
siguientes objetos que los componen:

— Formulario: Estableciendo valores para las propiedades Sistema de Coordenadas
Médulo de Menus vy otras opciones de configuracion

— Disparadores del Formulario: Acciones en el disparador When-New-Form para
configurar tamafios estandar y demas operaciones de inicializacion

— Alertas: Alertas estandar de error y aviso

— Bibliotecas Incorporadas: Bibliotecas estandar compartidas por multiples formularios
— Lienzos: Lienzo estandar con configuracién de reglas y disefio

— Parametros: Pardmetros utilizados por todos los formularios

— Menus Desplegables: Menus emergentes compartidos por todas las aplicaciones

— Unidades de Programa: Médulos de de Programa especificos de formulario

— Informes: Informes estandar compartidos por todos los formularios

— Ventanas: Ventanas y caja de dialogo estandar

Plantillas de Informes

» Archivo que contiene texto y graficos junto con campos de ejemplo para
diferentes tipos de datos: caracteres, numeros y fechas

» Developer proporciona una especie de plantillas genéricas que hay que adaptar
para que cumplan con nuestros propositos




Reutilizacion. Plantillas

» Ejercicio
— Estas plantillas se encuentran en
h:\ccia\orawin95\reports60\admin\template\us

— Abrimos desde Report Builder la plantilla corpl.tdf y la salvamos como
u:\CerditoValiente\cerdito.tdf

— Copiamos h:\ccia\orawin95\tmp\granja.bmp a
u:\CerditoValiente\granja.bmp

— Eliminamos la imagen de la plantilla

— Con la seccion Margen marcada, creamos y dimensionamos un Fichero de
Enlace cuyas propiedades son: Nombre Cerdito, Formato de Fichero Origen:
Imagen y Nombre de Fichero de Origen: granja.bmp

— Cambiamos el Titulo por: Granja el Cerdito Valiente y Report Run on: por Informe
ejecutado el:

— La propiedad Mascara de Formato de F_DATEL la establecemos a: DD-MM-RRRR
— Salvamos
— Creamos nuevamente el informe LibroContabilidad.rdf utilizando esta plantilla
(selecionando Fichero de Plantilla en el Asistente de Informes)
» En la seccion Cuerpo se pueden personalizar todos los parametros de
visualizacion de los datos del informe
» También se pueden asociar bibliotecas y unidades de programa para facilitar su
utilizacion desde los informes

Reutilizacion. Atributos Visuales

Atributos Visuales

» En la seccion Atributos Visuales se pueden crear objetos que recogen las
caracteristicas visuales de los elementos.

» Las propiedades que se pueden establecer son:

— Nombre de la Fuente, Tamafio de la Fuente, Grosor de  la Fuente, Estilo de la
Fuente, Espaciado de la Fuente, Color del Primer Pl ano, Color del Fondo, Trama
de Relleno, Atributo Logico de Modo Caracter  (para la version de la aplicacion en
modo caracter), Blanco sobre Negro (si se pone a Si, texto blanco sobre negro para
pantallas monocromas)

» Para que un elemento asuma las propiedades de un objeto “Atributo Visual”
establlecemos el nombre de ese objeto en la propiedad Grupo de Atributos
Visuales

» Cuando se modifican las propiedades del objeto Atributo Visual, se modifican las
de todos los elementos que lo utilizan

» Deberian crearse atributos visuales nominados para cada tipo de atributos e
incluirlos en las plantillas de Formulario

Clases de Propiedades
» En la seccion Clases de Propiedad se pueden crear objetos que implementan
caracteristicas de herencia en las aplicaciones
» Posibilita establecer propiedades funcionales ademas de las visuales
» Para crear una clase de propiedades se pulsa create en la seccion Clases de
Propiedad o se abre la hoja de propiedades de un objeto existente y se pulsa la

herramienta Clase de Propiedad de la hoja para crear una Clase de
Propiedad basada en ese objeto




»

»

»

»

»

Reutilizacion. Clases de Propiedades

Se afaden propiedades a la clase mediante , Se eliminan mediante , Se
copian mediante y se pegan mediante

Una clase de propiedades puede heredar las propiedades de otra clase de
propiedades

Para que un elemento herede las propiedades de una clase de propiedades hay
gue establecerla en su propiedad Informacion de Subclase , desde esta
propiedad también se pueden heredar las propiedades de cualquier objeto
existente

Las propiedades heredadas se pueden sobreescribir (reemplazar el valor
heredado) poniendo el nuevo valor en la propiedad del objeto. Se puede
recuperar el valor heredado seleccionando la propiedad y pulsando

La utilizacién de disparadores en las clases de propiedades es posible, sélo que
es preciso generalizar su funcionamiento

Subclases, copia y referencia de Objetos

»

»

Desde el Navegador de Objetos se puede utilizar el mecanismo de arrastrar y
soltar para mover un objeto de ubicacion y para crear un objeto o referencia al
mismo (si mantenemos pulsada la tecla Ctrl durante la operacion de arrastre).
No es muy aconsejable crear referencias

Las subclases basadas en objetos se crean de forma similar a la empleada para
utilizar las clases de propiedades

Reutilizacion. Grupos de Objetos

Bibliotecas de Objetos

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Es un contenedor de objetos de tipo Formulario

Se pueden incluir cualquier nimero de objetos individuales, como bloques,
elementos, lienzos, ventanas o clases de propiedades

Actualmente no se pueden almacenar objetos de tipo mend, informe o grafico
La biblioteca se crea desde la seccién Grupos de Objetos.

Una doble pulsacion sobre la nueva biblioteca abre el editor de Grupos de
Objetos que muestra dos fichas para organizar los objetos que se incluyan

El nombre y niumero de fichas se puede variar para lograr una mejor
organizacion de los objetos introducidos

Para copiar objetos a esta biblioteca sélo es preciso arrastrarlos desde el
Navegador de Objetos a la pestafia correspondiente

Un vez completada nuestra biblioteca es preciso salvarla en nuestro directorio

Para utilizarla se abre en la seccién Grupos de Objetos y se arrastran los objetos
gue contienen hasta el lugar correspondiente del formulario

Se nos preguntara si queremos copiar el objeto o crear una clase del objeto, en
el ultimo caso las modificaciones que se hagan en el objeto de la biblioteca se
reflejaran en el objeto del formulario

Un objeto de una biblioteca puede convertirse en una “Smart Class” y figurar en
el menu que se despliega con el boton derecho sobre cualquier elemento bajo la
entrada SmartClasses




Reutilizacion. Ejercicios

» Para ello seleccionamos el objeto deseado en el editor de Grupos de Objetos de
la biblioteca de objetos

» Pulsamos la opcion de menu Objeto|SmartClass, aparecerd una marca verde
junto a ese objeto en dicho editor

» Para verificarlo seleccionamos en el formulario un objeto del mismo tipo y
pulsamos el boton derecho, debe aparecer ese objeto en la entrada SmartClass

Ejercicios de reutilizacion

» Cread un objeto de tipo Atributo Visual que especifique las propiedades visuales
para vuestros elementos

» Cread una Clase de Propiedad a partir del elmento nombre del bloque persona
del formulario RecursosHumanos

» Utilizad los mecanismos de arrastrar y soltar sobre objetos

» Cread un Grupo de Objetos y disponed en ella pestaiias para elementos,
bloques, Clases de Propiedad y Atributos Visuales. Copiad en ella objetos de
cada una de estas categorias tomados de los ejercicios anteriores y del
formulario RecursosHumanos

» Cread un nuevo formulario llamado plantilla.fmb que responda a los siguientes
requisitos (podeéis recurrir a algunos de los elementos disponibles en la biblioteca
anterior):

Reutilizacion. Ejercicios

— Que utilice el mend mimenu

— Que disponga de alertas de informacién y de error genéricas. Modificad los
procedimientos disponibles en mibiblioteca para que utilicen estas alertas de forma
parametrizada

— Que tenga enlazada la biblioteca mibiblioteca

— Que disponga de un disparador When-New-Form-Instance a nivel de formulario que
visualice una ventana de bienvenida a través de las alertas definidas y que ejecute la
ventana de aplicacion maximizada

— Que disponga de las Clases de Propiedades y de los Atributos Visuales definidos
anteriormente
» Salvad esta plantilla y utilizadla como base para crear una nueva version de
RecursosHumanos llamada RecursosHumanosb.fmb. Podeis utilizar también la
biblioteca de objetos
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